Dzieki ksigzkom mozesz poznac cos, do czego
nie masz dostepu i przeniesc sie do zupetnie
nierealnego swiata.

Czytaj ksigzki i zdobywaj kolejne supermoce.
Rozwigz zadania i pokonaj rywali.

Zostan ksigzkowym superbohaterem!



MOC ODWAGI

MOC MADROSCI

~Czytajac o innych ludziach, uczysz
sie na ich btedach. Przeczytaj



MOC MAGII

swiatow. Przeczytaj ksigzke

z elementami magii, fantastyki. <=

MOC SWIADOMOSCI

Wybierz, co chcesz przeczytac
z potek biblioteki lub popros
w bibliotece o rade.
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Zaprojektuj swojg wersje oktadki do przeczytanej ksigzki.

Wez udziat w akcji ,,Ksigzkowy superbohater”. Stworz dowolna
technikg plastyczng portret ulubionego bohatera literackiego.

Zaprojektuj zaktadke do ksigzki.
Wymien dwie zalety i dwie wady przeczytanej ksigzki.

Wez udziat w akcji ,,Czytam sobie — czytam Tobie — tworze
audiobook”. Nagraj czytang przez siebie bajke.



“ZASADY UDZIALU

%+ Pobierz z biblioteki szkolnej karte lojalnosciowa.

% Na karcie znajduje sie 6 ikonek. Te z numerami oznaczajg
przeczytane i zwrocone ksigzki z okreslonych kategorii. Dwie
mniejsze to towarzyszgce czytaniu wyzwania.



# Po przeczytaniu kazdej kolejnej ksiazki gracz zdobywa moc
i przechodzi na nastepny poziom.

£ W trakcie zabawy gracz musi zrealizowaé réwniez dwa
wybrane wyzwania. Za kazde wykonane zadanie gracz otrzymuje
specjalny bonus!

# Gdy gracz po przeczytaniu ksigzki zdobedzie moc i przejdzie na
kolejny poziom lub zrealizuje wyzwanie, zaznacza na swej karcie
te czesc labiryntu, koloruje ikonke i otrzymuje naklejke. Zostaje
tez wreczony interaktywny kupon z kodem QR.

£ Po przeczytaniu 4 ksigzek i zrealizowaniu 2 zadan gracz
zdobywa moc superbohatera, otrzymuje dyplom i inng nagrode.



